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Mésuesi: Eni Larushku
KLASA: 5-té
SHKOLLA: Skénder Cagci
QYTETI: Tirané
LENDA: Art pamor

Ky shembull i detyrés pérmbledhése, éshté realizuar duke u mbéshtetur né njohurité e
pérzgjedhura nga njé tematiké e Iéndés “Art pamor” gjaté periudhés (Janar-Mars).

Né kété shembull detyra pérmbledhése éshté: Konstruksioni, materialet e riciklueshme.

DETYRA PERMBLEDHESE - Periudha( JANAR-MARS)

Tematikat e Rezultatet e té nxénit Pérgindjet %
léndés
NXénési:
I - pérdor forma té ndryshme natyrale ose 100%
Teknika dhe gjeometrike, pér té krijuar;
procese - krijon njé ndértesé imagjinare ose njé objekt,

duke pérdorur shuméllojshméri hapésirash pér
njé strukturé komplekse;

- mbéshtetet pér punén e tij né vepra arti,
artizanati, objekte té trashégimisé kulturore,
dizajni dhe arkitekture nga vende, kohé dhe

stile t& ndryshme.

TEMA E DETYRES : Konstruksioni - materialet e riciklueshme

Pér zhvillimin e késaj detyre pérmbledhése mésuesit duhet té realizojné hapat e

méposhtme.




Hapi 1:

- Bisedé e zhvilluar lidhur me materialet gé nxénésit duhet té pérzgjedhin pér detyrén
“Konstruksioni me materiale té riciklueshme”

- Ndarja e grupeve (me nga katér nxénés ).

- Zgjedhja e hapésiréva té jashtme (lulishte me gjelbérim, kénd lojérash pér fémijé, fushé
sportive, vendbanim me ndértesa té vjetra). (25-38 %)

Hapi 2:

- Ndarja e detyrave brenda grupit detyrave/roleve.

- Maketi - mbi njé karton té géndrueshém, me pérmasa 80 x 60, i cili éshté edhe maketi i
hapésirés ku do té punohet dhe ku mbi té do té vendosen té gjithé objektet e krijuara nga
secili grup me materialet e riciklueshme. (39-51 %)

- Objekti duhet té realizohet nga ¢do pjesétar i grupit, té cilét késhillohen té véné né
pérdorim sa mé shumé materiale. (52 -64 %)

- Fillon ngjitja e objekteve né miniaturé dhe shpérndarja sé tyre mbi karton, pas
projektimit. (65-77%)

Hapi 3:

- Pérfagésuesi i grupit prezanton punén e realizuar nga grupi i tij. (78 -90%)

- Diskutime, vlerésime dhe sugjerime pas prezantimit, nga nxénésit e grupeve té tjera,
lidhur me pér pérzgjedhjen e hapésirés, paqartésité, véshtirésité e hasura etj.). (91 —100
%)

- ldentifikon forma té ndryshme natyrale ose gjeometrike.

N2 |- Paraget ndértesé imagjinare ose njé objekt, duke pérdorur shuméllojshméri
hapésirash pér njé strukturé komplekse.

- Vézhgon i orientuar pér punén e tij né vepra arti, artizanati, objekte té
trashégimisé kulturore, dizajni dhe arkitekture nga vende, kohé dhe stile té
ndryshme.

- Paraget forma té ndryshme natyrale ose gjeometrike.




11 N3

Pérdor njé ndértesé imagjinare ose njé objekt, duke pérdorur shuméllojshméri
hapésirash pér njé strukturé komplekse.

Vézhgon dhe mbéshtetet pér punén e tij né vepra arti, artizanati, objekte té
trashégimisé kulturore, dizajnit dhe arkitekturés, nga vende, kohé dhe stile té

ndryshme.

N 4

Pérdor forma té ndryshme natyrale ose gjeometrike, pér té krijuar.

Krijon njé ndértesé imagjinare ose njé objekt, duke pérdorur shuméllojshméri
hapésirash pér njé strukturé komplekse.

Argumenton me njé gjuhl té qarté punén e tij té mbéshtetur né vepra arti,
artizanati, objekte té trashégimisé kulturore, dizajni dhe arkitekture nga vende,

kohé dhe stile té ndryshme.

Skema e vlerésimit

Nota

4 5 6 7 8 9 10

% e pikéve

<25% 25-38% | 39-51% 52 -64% | 65-77% | 78-90% | 91-100 %




Meésuesi: Silva Maranaku

KLASA: 6 -té

SHKOLLA: Déshmorét e Lirisé

QYTETI: Tirané
LENDA: Art pamor

Ky shembull i detyrés pérmbledhése, éshté realizuar duke u mbéshtetur né njohurité e
pérzgjedhura nga njé prej tematikave “Historia, arti dhe shoqéria”, t€ 1éndés “Art pamor” gjaté

periudhés periudhés I11, (Prill-Qershor).

Né kété shembull detyra pérmbledhése éshté: Ekspozita e fundvitit

DETYRA PERMBLEDHESE - PERIUDHA Il (PRILL-QERSHOR)

Tematikat e Iéndés

Rezultatet e té nxénit

Pérgindjet %

Historia, arti dhe
shogéria

Nxénési:

vleréson elementét e gjuhés
vizuale, teknikén, gjininé né njé
vepér arti dhe vleréson veprat e
artit né aspektin e tyre historik;

pérdor njé gjuhé specifike té
pérshtatshme pér té pérshkruar,
komentuar dhe vlerésuar veprat
e artit dhe eksperiencén e tij/saj
artistike;

vleréson réndésiné e rolit té
artit pamor dhe artistit né
shoqgéri dhe bashkévepron me
té tjerét pér ndarjen e punés.

100%

TEMA E DETYRES: Ekspozita e fundvitit

Metodologjia e zhvillimit té DP

méposhtme.

Hapi 1:

Pér zhvillimin e késaj detyre pérmbledhése mésuesit duhet té realizojné hapat e

- Ndarja e nxénésve né tri skuadra ku secila prej tyre pérzgjedh punimet qé ka krijuar
gjaté periudhave té ndryshme.




Hapi 2:

- Diskutimi dhe pércaktimi i hapésirave té tyre pér ekspozim.

- Vendosja e punimeve né tabaké kartoni dhe diskutime rreth prezantimti té tyre, duke
pérafruar tematiké e pérodur me figura té njohura té artit. (52 - 64 %)

- Ekspozimi i punimeve té vendosura né tabaké, né muret e klasés.

- Sugjerime, vlerésime dhe pérmirésime té vendosjes sé punimeve sipas tematikave qé
ato pérfagésojné. (65 -77%)

Hapi 3:

- Diskutimi dhe prezantimi mbi punimet artistike dhe ményrén e tyre té realizimit
sipas teknikave artistike té pérdoruara dhe historikun e zhvillimit té teknikave. (78 -
90 %)

- Vlerésimi, duke vendosur dy yje dhe njé déshiré pér secilin punim, duke
argumentuar ato. (91 — 100 %)

- Diskutimi i tri skuadrave mbi tematikat me té cilat do té péfagésohen dhe ményrén e
ekspozimit té punéve té pérzgjedhura. (25— 38 %)

- Krijimi i njé mjedisi pozitiv, bashképunues pune té pérbashkét, si ¢elés i organizimit
té njé ekspozite té miré. (39-51 %)

Vlerésimi i DP

N 2

identifikon elementét e gjuhés vizuale, teknikén, gjininé né njé vepér
arti dhe identifikon vepra arti nga periudha té ndryshme historike;
pérdor njé gjuhé specifike té thjeshté pér té pérshkruar veprat e artit
dhe eksperiencén e tij/saj artistike;

evidenton réndésiné e rolit té artit pamor dhe artistit né shogéri dhe
bashkévepron me té tjerét pér ndarjen e punés;

N 3

shpjegon elementét e gjuhés vizuale, teknikén, gjininé né njé vepér
arti dhe shpjegon veprat e artit né aspektin e tyre historik;

pérdor njé gjuhé specifike té pérshtatshme pér té pérshkruar dhe
komentuar veprat e artit dhe eksperiencén e tij/saj artistike;

shpjegon réndésiné e rolit té artit pamor dhe artistit né shoqgéri dhe
diskuton/bashkévepron me té tjerét pér ndarjen e punés;

N 4

vleréson elementét e gjuhés vizuale, teknikén, gjininé né njé vepér
arti dhe vleréson veprat e artit né aspektin e tyre historik;

pérdor njé gjuhé specifike té pérshtatshme pér té pérshkruar,
komentuar dhe vlerésuar veprat e artit dhe eksperiencén e tij/saj
artistike;

vleréson réndésiné e rolit té artit pamor dhe artistit né shogéri dhe
diskuton/bashkévepron me té tjerét pér ndarjen e punés.

Skema e vlerésimit

Nota

5 6 7 8 9 10




% e pikéve

<25
%

25-38%

39-51 %

52 -64 %

65 -77%

78 -90
%

91 - 100 %




Mésuesi: Silva Maranaku
KLASA: 7 —té

SHKOLLA: Déshmorét e Lirisé
QYTETI: Tirané

LENDA: Art pamor

Detyré pérmbledhése e mbéshtetur né njohurité e pérzgjedhura nga tri tematikat e 1éndés té
periudhé sé Il (Janar-Mars).

Tri tematikat e 1éndés dhe njohurité e pérfshira né planifikimin e periudhés jané:

- Tematika Gjuha dhe komunikimi: vijat, ngjyrat, format, motivi, ritmi, baraspesha,
kontrasti.

- Tematika Teknika dhe procese: piktura, stampimi, kolazhi.

- Tematika Historia, arti dhe shogéria: vlerésimi i rolit té revistés dhe té dizajnit grafik.

Né kété shembull detyra pérmbledhése éshté: Krijimi i revistés.

DETYRA PERMBLEDHESE - Periudha Il ( Janar-mars)

Tematikat e 1éndés Rezultatet e té nxénit Pérgindjet %

NXénési:
i} : . 50 %
Gjuha dhe o pgrdor _elemen'.[.et e art_lt_dhg ményra
o té larmishme té kombinimit té tyre,
komunikimi pér té realizuar ideté duke u
mbéshtetur te eksperienca, vézhgimi
dhe imagjinata, né ményré
individuale por edhe né grup;

e pérdor mundésité e shumta shprehése
té teknikave té ndryshme artistike né
lidhje me mesazhin qé do té pércjellé;

Teknika dhe procese 30 %

e pérdor njé gjuhé specifike té
pérshtatshme pér té pérshkruar,
komentuar dhe vlerésuar veprat e

Historia, arti dhe artit té dizajnit té pérdorimit té 20 %

shoqgéria pérditshém né pérshtatje me njohurité

dhe konceptet gé pérmban programi.

TEMA E DETYRES: Krijimi i revistés

Metodologjia e zhvillimit té DP




Pér zhvillimin e késaj detyre pérmbledhése mésuesit duhet té realizojné hapat e méposhtme.

Hapi 1:

Ndarja e klasés né grupe.

Pérzgjedhja e burimeve té ndryshme pér mbledhjen e informacionit.

Sjellja né klasé e revistave té ndryshme dhe diskutimi midis grupeve mbi rolin,
funksionin dhe géllimin e tyre.

Pérzgjedhja e titullit té revistés, pér té cilén ata do té punojné (revisté sportive, modé,
arti dhe shogéria etj.). (25-38 %)

Hapi 2:

Pérzgjidhet informacioni nga secili grup pér mesazhin gé do té pércjellé pérmes
punimit artistik /revistés. (39-51 %)

Pérzgjidhen teknikat gé ata duan pér té punuar si: (lapsa me ngjyra, akuarele,
kolazhin, stampimin). (52 -64 %)

Kombinohen materiale me tekst dhe me fotografi gjaté punés, té cilat jané elemente
shumeé té réndésishme né kombinimin e tyre (dizajni grafik). (65-77%)

Hapi 3:

Ekspozohen punimet né klasé.

Prezantojné punén e tyre, duke shpjeguar funksionin e revistés, teknikén e pérdorur
pér realizimit té saj, nga cili artist jané pérdorur teknika e pérzgjedhur. (78 -90%)
Argumentojné rolin e dizajnit si kérkesé e kohés dhe réndésiné e tij, né informim,
sensibilizim dhe promovim. (91 —100 %)

Vlerésimi i DP

N 2

- pérdor elementet e artit dhe teknikat artistike duke ndjekur modele té njohura
pér té realizuar ideté artistike duke u mbéshtetur te eksperienca, vézhgimi dhe
imagjinata, né ményré individuale por edhe né grup;

- pérdor teknika té ndryshme tradicionale duke ndjekur skema te gatshme né
lidhje me mesazhin gé do té pércjellé;

- pérdor njé gjuhé specifike té thjeshté pér té pérshkruar veprat e artit té
dizajnit, té pérdorimit té pérditshém né pérshtatje me njohurité dhe konceptet
qé pérmban programi;

N3

- pérdor elementet e artit dhe disa ményra té kombinimit té tyre pér té realizuar
ideté artistike duke u mbéshtetur te eksperienca, vézhgimi dhe imagjinata, né
ményré individuale por edhe né grup;

- pérdor mundésité shprehése té teknikave té ndryshme artistike né lidhje me
mesazhin gé do té pércjellé;

- pérdor njé gjuhé specifike té pérshtatshme pér té pérshkruar, komentuar
veprat e artit, t& dizajnit, té pérdorimit té pérditshém né pérshtatje me
njohurité dhe konceptet gé pérmban programi;

- pérdor elementet e artit dne ményra té larmishme té kombinimit té tyre pér té
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N 4 realizuar ideté duke u mbéshtetur te eksperienca, vézhgimi dhe imagjinata, né
ményré individuale por edhe né grup;

- pérdor mundésité e shumta shprehése té teknikave té ndryshme artistike né
lidhje me mesazhin gé do té pércjellé;

- pérdor njé gjuhé specifike té& pérshtatshme pér té pérshkruar, komentuar dhe
vlerésuar veprat e artit té dizajnit té pérdorimit té pérditshém né pérshtatje me
njohurité dhe konceptet gé pérmban programi.

Skema e vlerésimit
Nota 4 5 6 7 8 9 10
%epikéve | <25% [25-38% | 39-51% | 52-64% |65-77% | 78-90% | 91-100 %

Meésuesi: Silva Maranaku

KLASA: 9 -té

SHKOLLA: Dé&shmorét e Lirisé

QYTETI: Tirané

LENDA: Art pamor
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Detyré pérmbledhése e mbéshtetur né njohurité e pérzgjedhura nga tematika “Historia, arti dhe
shogéria” pér hartimin e planit té periudhé sé I11 (Prill-Qershor).

Né kété shembull detyra pérmbledhése éshté: Konkurs me dy skuadra.

DETYRA PERMBLEDHESE - PERIUDHA Il (PRILL-QERSHOR)

Tematikat e 1éndés Rezultatet e té nxénit Pérqgindjet %

NXxénési:
- vleréson veprén e artit né
kontekstin  kulturor dhe até

Historia, arti dhe historik; 100%

shogéria - interpreton dhe  vleréson

aspektin shprehés dhe simbolik
né njé vepér ose objekt arti;

- identifikon dhe kategorizon
veprat e artit sipas teknikés,
periudhés, stilit dhe artistit.

TEMA E DETYRES: Konkurs me dy skuadra

Metodologjia e zhvillimit t€ DP

Pér zhvillimin e késaj detyre pérmbledhése mésuesit duhet té realizojné hapat e
méposhtme.

Hapi 1:

Béhet ndarja e klasés né dy skuadra.

Diskutohet nga secila skuadér pyetjet gé do té drejtojné lidhur me njohurité e
marra gjaté periudhés. (25 -38 %)

Secili grup mbledh imazhe dhe foto gé do té jené pjesé e pyetésorit té konkursit.
(39-51 %)

Secila skuadér pérgatit pyetjet dhe pérgjigjet pér skuadrén tjetér. (52 -64 %)

Hapi 2:

Vendosin rregullat e konkurrimit dhe pikét pér secilén pyetje.

Hidhet shorti, i cili pércakton se cila nga skuadrat do té fillojé pyetésorin e para.
Gjaté kohés sé konkurrimit, njé nxénés/e mbledh pikét dhe kur skuadra gé nuk i
pérgjigjet pyetjes ose i pérgjigjet asaj pjesérisht, skuadra tjetér, jep pérgjigjen dhe
argumenton pikét. (65 — 77%)

Hapi 3:

Numérohen pikét e mbledhura nga skuadra fituese sipas numrit té& pikéve té
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mbledhura dhe shpallet skuadra fituese. (78 -90 %)
Cdo skuadér, diskuton duke reflektuar konkluzionet e punés né grup dhe tregon
nése bashképunimi e arriti rezultatin, ose jo, duke gjetur arsyet. (91 — 100 %)

Vlerésimi i DP

N 2 pérshkruan veprén e artit né kontekstin kulturor dhe até historik;
identifikon aspektin shprehés dhe simbolik né njé vepér ose objekt
arti;
dallon periudhén historike, artistin dhe teknikén artistike né veprat e
artit;

N3 shpjegon veprén e artit né kontekstin kulturor dhe até historik;

i shpjegon dhe interpreton aspektin shprehés dhe simbolik né njé
vepér ose objekt arti;
identifikon teknikén artistike, periudhén historike dhe artistin né
veprat e artit;

N 4 vleréson veprén e artit né kontekstin kulturor dhe até historik;
interpreton dhe vleréson aspektin shprehés dhe simbolik né njé vepér
ose objekt arti;
identifikon dhe kategorizon veprat e artit sipas teknikés, periudhés
historike, stilit dhe artistit.

Skema e vlerésimit
Nota 4 6 7 8 9 10
%e <25 | 25-38 | 39-51 | 52-64% | 65—-77% | 78-90% | 91100 %
pikéve % % %

Meésuesi: Eni Larushku

KLASA: X -XII-té

SHKOLLA: Skénder Caci
QYTETI: Tirané

LENDA: Art pamor

Ky shembull i detyrés pérmbledhése, &shté realizuar duke u mbéshtetur né njohurité e
pérzgjedhura nga tematika e 1éndés “Teknika dhe procese artistike”, periudha Il (janar —mars).

Né kété shembull detyra pérmbledhése éshté: Ekspozité
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DETYRA PERMBLEDHESE — PERIUDHA Il (JANAR-MARS)

Tematikat e 1éndés Rezultatet e té nxénit Pérgindjet %

NXénési:
e demonstron nivel té larté né
pérdorimin e teknikave té larmishme

Teknika dhe procese artistike gjaté krijimit; 100%

artistike e demonstron aftési té larté neé

pérdorimin e teknikave artistike
gjaté  realizimit té punimeve si
népérmjet vézhgimit direkt nga
natyra edhe népérmjet Kkujtesés sé
tij/saj mbi objektet, njerézit, etj., dhe
népérmjet imagjinatés;

e demonstron aftési né seleksionimin,
pérgatitjen dhe paragitjen e punimit;

e analizon eksperiencat e tij/sgj
krijuese dhe respekton mendimin e
tjetrit.

TEMA E DETYRES: Ekspozité

Metodologjia e zhvillimit té DP

Pér zhvillimin e késaj detyre pérmbledhése mésuesit duhet té realizojné hapat e
méposhtme.

Hapi 1:

- Ndarja e nxénésve né katér skuadra, sipas njé shorti/lojé, ku secila prej skuadrave
pérzgjedh punimet gé kané krijuar dhe gé do té prezantojé né ekspozité.

- Diskutimi i skuadrave me njéra - tjetrén mbi ményrén e ekspozimit té punéve té
pérzgjedhura. (25— 38 %)

- Krijimi i njé mjedisi pozitiv dhe klime migésore ndérmjet njéri —tjetrit, klimé
bashképunimi, klimé ndérveprimi si formé e organizimit té njé ekspozite té sukseshme.
(39-51 %)

Hapi 2:

Diskutimi dhe pércaktimi i hapésirave té tyre pér ekspozim.

Vendosja e punimeve né tabaké kartoni, diskutimi lidhur me punimet artistike té
perzgjedhura sipas tematikés pérkatése. (52 -64 %)

Prezantimi i punimeve té realizuara nga ¢do skuadér né teknikat e ndryshme
artistike, duke shpjeguar karakteristikat e teknikés, mjetet shprehése té saj dhe temén
e pérzgjedhur pér té realizuar kété teknikeé artistike. (65— 77%)

Hapi 3:
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- Diskutimi mbi punimet e tyre dhe ményrén e realizimit, duke vlerésuar gjetjen dhe
pérshtatjen e teknikés pér tematikén e pérzgjedhur.( 78 -90 %)

- Shpjegimi i pérdorimit té teknikave artistike gjaté realizimit t€ punimeve psh:
népérmjet vézhgimit direkt nga natyra, népérmjet kujtesés sé tij/saj mbi objektet,
njerézit, etj., dhe népérmjet imagjinatés.

- Vlerésimi duke vendosur dy yje dhe njé déshiré pér cdo punim, duke dhéné
shpjegimet e vlerésimit. (91 — 100 %)

Vlerésimi i DP

N 2

pérdor népérmjet shembujve ndihmés mundésité shprehése té disa teknikave
artistike gjaté krijimit;

pérdor shembuj ndihmés né pérdorimin e teknikave artistike pér té realizuar
punime népérmjet vézhgimit direkt nga natyra apo népérmjet kujtesés sé
tij/saj mbi objektet, njerézit, etj., dhe népérmjet imagjinatés;

pérgatit dhe paraget punimin artistik népérmjet hapave ndihmés;

pérshkruan eksperiencat e tij/saj krijuese dhe respekton mendimin e tjetrit.

N3

pérdor né ményrén e duhur mundésité shprehése té teknikave té ndryshme
artistike gjaté krijimit;

krijon duke demonstruar aftési né pérdorimin e teknikave artistike gjaté
realizimit té punimeve si népérmjet vézhgimit direkt nga natyra edhe
népérmjet kujtesés sé tij/saj mbi objektet, njerézit, etj., dhe népérmjet
imagjinatés;

seleksionon, pérgatit dhe paraget punimin artistik;

shpjegon eksperiencat e tij/saj krijuese dhe respekton mendimin e tjetrit.

N 4

demonstron nivel té larté né pérdorimin e mundésive shprehése té teknikave
té larmishme artistike gjaté krijimit;

demonstron aftési té larté né pérdorimin e teknikave artistike gjaté realizimit
té punimeve si népérmjet vézhgimit direkt nga natyra edhe népérmjet kujtesés
sé tij/saj mbi objektet, njerézit, etj., dhe népérmjet imagjinatés;

demonstron aftésiné seleksionimin, pérgatitjen dhe paragitjen e punimit;
analizon eksperiencat e tij/saj krijuese dhe respekton mendimin e tjetrit.

Skema e vlerésimit

Nota

4 5 6 7 8 9 10

% e pikéve

<25%

25-38% | 39-51 | 52-64% 65 — 78-90 | 91-100
% 77% % %
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